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Rucksack 1 Zauberfokus (FeenDrachenSchuppe) 1
Buch 1
Kleidung, gewodhnlich 1
Tinte (Flasche eine unze) 1
Tintenflller 1
kleiner Beutel voll Sand 1
x Seiten Papier 10
kleines Messer 1
Zauberbuch 1 Gesamtlast
Schlafsack, Kochset, Streichhdlzer 1 Eingestimmte Magische Gegenstande 0.20 Ib
Fackeln 10 Belastet
41-801b
Rationen 10
Stark Belastet
Wasserbeutel 1 81-1201b
Hanfseil 15M 1 Max. Anheben/Schieben/Ziehen
Teilgewicht Teilgewicht Teilgewicht 121-240 b
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3 Aspekte die jeder weill
- Ist auf der Suche nach Drachen seit seiner Kindheit, weil
sie ihn faszinieren.
- Sieht Magie nur als Mittel zum Zweck um seine
Kampfkunst auszuschmiicken.
- Hat einen unsinnigen Geschmack bei Namensgebung.
3 Geheimnisse
- Sein Name ist ein Anagramm des Namens seines besten
Freundes.
- Sein Fokus ist auf der Riickhand seines Lederhandschuhs
(Es ist eine Schuppe eines Feendrachen).
- Ist auf der Jagd nach einem Monster, dass durch die
Ebenen schreitet und ihm immer einen Schritt voraus ist.
1 Angst
- Thalassophobie: Angst vor offenem oder tiefem Wasser.
1 Warum wir zusammen sind
- Ist auf der Suche nach Drachen seit seiner Kindheit und
teleportiert sich vom Fey zuféllig nach dem Kloster zu
Erdan in den Meditationsraum und hat im Kloster davon
erzéhlt was vor sich geht in Grinnest.
AUSSEHEN
HINTERGRUNDGESCHICHTE )
Gegenstand / Ausriistung Anz. [ Gew. \
ZUSATZLICHE AUSRUSTUNG Teilgewicht WERDEGANG )
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	Erfahrungspunkte: 
	KlasseUndStufe: Magier 1 -
	Hintergrund: Weiser - Drachenkundler
	Spielername: Jakob
	Volk: Elf - Eladrin
	Persönlichkeitsmerkmale: 3 Ich bin es gewohnt, denen zu helfen, die nicht so klug sind wie ich, und ich erkläre ihnen geduldig alles und jedes
Detail.
	Ideale: 4 Grenzenlosigkeit. Nichts sollte die unendlichen
Möglichkeiten einschränken , die in der gesamten Schöpfung verborgen liegen. (chaotisch)
	Bindungen: 5 Ich suche bereits mein ganzes Leben lang nach der
Antwort auf eine bestimmte Frage.
	Makel: 5 Ich rede, ohne nachzudenken, womit ich unweigerlich
andere verletze.
	Cha: 8
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	Kon: 14
	Int: 16
	Wei: 12
	StäMod: -1
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	GeschichteInt: 5
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	HeimlichkeitGes: 3
	MitTierenUmgehenWei: 1
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	NachforschungenInt: 5
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	ReligionInt: 5
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	ÜberlebenskunstWei: 1
	ÜberzeugenCha: -1
	WahrnehmungWei: 3
	Übungsbonus: 2
	Initiative: +3
	Bewegungsrate: 9
	Rüstungsklasse: 13
	TrefferpunkteMaximum: 8
	Trefferwürfel: 
	GesamtTW: w6+1
	PassiveWeisheit: 13
	Klassenmerkmale1: 
	ChaProf: Off
	StäProf: Off
	GesProf: Off
	KonProf: Off
	IntProf: Yes
	WeiProf: Yes
	AkrobatikProf: Off
	AkrobatikExp: Off
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	Angriff2: Dolch
	Angriff3: 
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	Schaden3: 
	Schaden4: 
	Schaden5: 
	Schadentyp2: Stich
	Schadentyp3: 
	Schadentyp4: 
	Schadentyp5: 
	Alter: 104
	Körpergrösse: 171
	Gewicht: 45kg
	Augenfarbe: Grün
	Haarfarbe: Blond
	Charaktername: Nadrok Leitlh'cs
	VerbOrg1: 
	VerbOrg2: 
	VerbOrgName: 
	Aussehen: 
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	InventarGew1: 
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	Gesamtlast: 0.20 lb
	Belastet: 41 - 80 lb
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	Inventar1: Rucksack
	Inventar2: Buch
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	Inventar4: Tinte (Flasche eine unze) 
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	Feinde: 
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	Rassenmerkmale: Eladrin - Nebelschritt als Bonusaktion 9m 6F - Kurze/Lange Rast
	Hintergrundgeschichte1: 3 Aspekte die jeder weiß
- Ist auf der Suche nach Drachen seit seiner Kindheit, weil sie ihn faszinieren.
- Sieht Magie nur als Mittel zum Zweck um seine Kampfkunst auszuschmücken.
- Hat einen unsinnigen Geschmack bei Namensgebung.

3 Geheimnisse
- Sein Name ist ein Anagramm des Namens seines besten Freundes.
- Sein Fokus ist auf der Rückhand seines Lederhandschuhs (Es ist eine Schuppe eines Feendrachen).
- Ist auf der Jagd nach einem Monster, dass durch die Ebenen schreitet und ihm immer einen Schritt voraus ist.

1 Angst
-  Thalassophobie: Angst vor offenem oder tiefem Wasser.
1 Warum wir zusammen sind
- Ist auf der Suche nach Drachen seit seiner Kindheit und teleportiert sich vom Fey zufällig nach dem Kloster zu Erdan in den Meditationsraum und hat im Kloster davon erzählt was vor sich geht in Grünnest.
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