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HALBLINGSGLUCK (PHB 25). KRIMINELLER KONTAKT (PHB 131).
Nat 1 wiederholen, 2. Ergebnis verwenden
ANGEBORENE VERSTOHLENHEIT (PHB 25).
Verstecken hinter einer groReren Kreatur als
ich
TAPFERKEIT (PHB 25).
Vorteil Rettungswurf verangstigt
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Hier klicken
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Mittellanges, nach hinten
gekdmmtes Haar,

Brauner Bart mit grauen Haaren
durchzogen,

Faltige Haut,

Narben tber beide Augen

Kriminelles Fachgebiet: Schmuggel

3 Aspekte:

- Vorliebe fiir teuren Wein

- Alterer Halbling mit Geldproblemen
- "Klar soweit?"

3 Geheimnisse:

- Singe mein geheimes Paktlied immer
wieder vor mich hin

- Pakt mit einem hohen Teufel (5000 GM
gegen meine Seele, "Lied des Teufels™)

- Habe als Schmuggler am Hafen gearbeitet

Angst:
- Der hohe Teufel erscheint und erinnert
mich an unseren Pakt

HINTERGRUN

Um meine Karriere als Barde zu starten und mir die passende
Ausruistung zu leisten, lieh ich mir Geld bei der
Cassalanter-Familie. Der Start war sehr holprig und die
Einnahmen waren schlecht, also wurde es immer mehr Geld
und das Versprechen fir die Ruickzahlungen immer l&nger.
Um meine Schulden bei den Cassalanters aufzutreiben, habe
ich im Hafenbezirk anlegende Frachtschiffe an der Gilde der
Fahrleute vorbei geschmuggelt, sodass 50% der eigentlichen
Gildengebuihren an mich gingen. Ich sparte mir damit und mit
Auftritten in Tavernen Uber ein Jahr meine Schulden
zusammen, bis ich beim Schmuggel von der Stadtwache
erwischt wurde. Ich musste mein verdientes Gold fiir die
Strafzahlungen aufwenden und bekam ein Edikt fur das
Betreten der Docks aufgezwungen. Ein paar Tage spéater
erschien Barbatos, ein Hornteufel, der meinem armseligen
Dasein neuen Schwung verschaffen wollte. Ich war gerade in
einer schlammigen Seitengasse eingeschlafen, weil ich aus
einer Taverne geworfen wurde, da ich meine Rechnung nicht
bezahlen konnte. Er bot mir 5000 GM, um meine Schulden zu
bezahlen, insofern ich ihm meine Dienste anbieten wirde. Ich
willigte ein und Barbatos holte ein Notenblatt hervor auf dem
der Vertrag stand. Wir mussten beide das missténende
Seemannslied singen, was mir bis heute ein Ohrwurm
geblieben ist. Wie ich erst nach der Unterzeichnung erfuhr,
waren mit Dienste meine Seele und Anwesenheit in der Hélle
nach meinem sterblichen Leben gemeint. Die Schulden
konnte ich der Adelsfamilie Cassalanter zuriickzahlen, aber ich
weil nicht, wie ich diesen Pakt annulieren kann.

DGESCHICHTE

{ AUSSEHEN
_
Gegenstand / Ausriistung Anz. [ Gew.
ZUSATZLICHE AUSRUSTUNG Teilgewicht

WERDEGANG
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	Erfahrungspunkte: 
	KlasseUndStufe: Barde 1
	Hintergrund: Krimineller
	Spielername: Oliver
	Volk: Leichtfuß-Halbling
	Persönlichkeitsmerkmale: Ich gewinne gerne neue Freunde, bevor ich mir neue Feinde mache
	Ideale: Unabhängigkeit. Ich bin ein Freigeist, niemand kann mir vorschreiben, was ich zu tun oder zu lassen habe
	Bindungen: Ich versuche eine alte Schuld bei einem großzügigen Gönner zu begleichen
	Makel: Ich hasse es, das zuzugeben - doch wenn es hart auf hart kommt, laufe ich davon, um meine eigene Haut zu retten
	Cha: 16
	Stä: 8
	Ges: 16
	Kon: 11
	Int: 12
	Wei: 12
	StäMod: -1
	GesMod: 3
	ChaMod: 3
	IntMod: 1
	KonMod: 0
	WeiMod: 1
	ChaRW: 5
	StäRW: -1
	GesRW: 5
	KonRW: 0
	IntRW: 1
	WeiRW: 1
	AkrobatikGes: 3
	ArkaneKundeInt: 1
	AthletikStä: -1
	AuftretenCha: 5
	EinschüchternCha: 3
	FingerfertigkeitGes: 5
	GeschichteInt: 1
	HeilkundeWei: 1
	HeimlichkeitGes: 5
	MitTierenUmgehenWei: 1
	MotivErkennenWei: 1
	NachforschungenInt: 1
	NaturkundeInt: 1
	ReligionInt: 1
	TäuschenCha: 5
	ÜberlebenskunstWei: 1
	ÜberzeugenCha: 5
	WahrnehmungWei: 1
	Übungsbonus: 2
	Initiative: +3
	Bewegungsrate: 7,5m
	Rüstungsklasse: 14
	TrefferpunkteMaximum: 8
	Trefferwürfel: 
	GesamtTW: 1W8
	PassiveWeisheit: 11
	Klassenmerkmale1: BARDISCHE INSPIRATION (PHB 53). 
Bonusaktion, Reichweite 18 m, eine Kreatur, Inspirationswürfel 1W6 für Attributs-, Rettungs- und Angriffswürfe, Dauer 10 Minuten, Pro Kreatur nur 1 Würfel, 3/Lange Rast


	ChaProf: Yes
	StäProf: Off
	GesProf: Yes
	KonProf: Off
	IntProf: Off
	WeiProf: Off
	AkrobatikProf: Off
	AkrobatikExp: Off
	Angriff1: Dolch
	Reichweite1: 6/18m
	Bonus1: 5
	Schaden1: 1W4 + 3
	Schadentyp1: Stich
	Beschreibung1: Anzahl:         Bonusaktion 1W4 Stich
	Angriff2: Gehässiger Spot
	Angriff3: 
	Angriff4: 
	Angriff5: 
	Reichweite2: 18m
	Reichweite3: 
	Reichweite4: 
	Reichweite5: 
	Beschreibung2: WEI-Rettungswurf SG 13, nächster Angriffswurf im Nachteil
	Beschreibung3: 
	Beschreibung4: 
	Beschreibung5: 
	Bonus2: 
	Bonus3: 
	Bonus4: 
	Bonus5: 
	Schaden2: 1W4
	Schaden3: 
	Schaden4: 
	Schaden5: 
	Schadentyp2: Psychisch
	Schadentyp3: 
	Schadentyp4: 
	Schadentyp5: 
	Alter: 99
	Körpergrösse: 109,5 cm
	Gewicht: 35
	Augenfarbe: dunkelbraun
	Haarfarbe: braun-grau
	Charaktername: Flynn Dornfuß
	VerbOrg1: 
	VerbOrg2: 
	VerbOrgName: 
	Aussehen: Mittellanges, nach hinten gekämmtes Haar,
Brauner Bart mit grauen Haaren durchzogen,
Faltige Haut,
Narben über beide Augen
	AussehenBild: 
	InventarGew1: 
	PM: 
	GM: 195
	EM: 
	SM: 
	KM: 
	Gesamtlast: 3.90 lb
	Belastet: 41 - 80 lb
	SchwBelastet: 81 - 120 lb
	MaxTagkraft: 121 - 240 lb
	Zauberklasse: Barde
	AttributZauberwirken: Charisma
	ZauberAngriffsbonus: +5
	ZauberActive1_13: Off
	ZauberActive1_1: Yes
	ZauberActive1_3: Yes
	ZauberActive1_4: Yes
	ZauberActive1_5: Off
	ZauberActive1_6: Off
	ZauberActive1_7: Off
	ZauberActive1_8: Off
	ZauberActive1_9: Off
	ZauberActive1_10: Off
	ZauberActive1_11: Off
	ZauberActive1_12: Off
	Zaubertrick1: Gehässiger Spott (PHB 235)
	Zaubertrick2: Botschaft (PHB 219)
	Zaubertrick8: 
	Zaubertrick3: 
	Zaubertrick4: 
	Zaubertrick5: 
	Zaubertrick6: 
	Zaubertrick7: 
	Zauber9_7: 
	ZauberRettungswurfSG: 13
	Zauber1_1: Dissonantes Flüstern (PHB 221)
	Zauber1_2: Feenfeuer (PHB 228)
	Zauber1_3: Schlaf (PHB 261)
	Zauber1_4: Tashas Fürchterlicher Lachanfall (PHB 271)
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	Zauber1_9: 
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	ZauberActive3_12: Off
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	ZauberActive3_1: Off
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	ZauberActive3_3: Off
	ZauberActive3_4: Off
	ZauberActive3_5: Off
	ZauberActive3_6: Off
	ZauberActive3_7: Off
	ZauberActive3_8: Off
	ZauberActive3_9: Off
	ZauberActive3_10: Off
	ZauberActive3_11: Off
	ZauberActive3_13: Off
	ZauberActive4_1: Off
	ZauberActive4_2: Off
	ZauberActive4_3: Off
	ZauberActive4_4: Off
	ZauberActive4_5: Off
	ZauberActive4_6: Off
	ZauberActive4_7: Off
	ZauberActive4_8: Off
	ZauberActive4_9: Off
	ZauberActive4_10: Off
	ZauberActive4_11: Off
	ZauberActive4_12: Off
	ZauberActive4_13: Off
	ZauberActive5_1: Off
	ZauberActive5_2: Off
	ZauberActive5_3: Off
	ZauberActive5_4: Off
	ZauberActive5_5: Off
	ZauberActive5_6: Off
	ZauberActive5_7: Off
	ZauberActive5_8: Off
	ZauberActive5_9: Off
	ZauberActive6_1: Off
	ZauberActive6_2: Off
	ZauberActive6_3: Off
	ZauberActive6_4: Off
	ZauberActive6_5: Off
	ZauberActive6_6: Off
	ZauberActive6_7: Off
	ZauberActive6_8: Off
	ZauberActive6_9: Off
	ZauberActive7_1: Off
	ZauberActive7_2: Off
	ZauberActive7_3: Off
	ZauberActive7_4: Off
	ZauberActive7_5: Off
	ZauberActive7_6: Off
	ZauberActive7_7: Off
	ZauberActive7_8: Off
	ZauberActive7_9: Off
	ZauberActive8_1: Off
	ZauberActive8_2: Off
	ZauberActive8_3: Off
	ZauberActive8_4: Off
	ZauberActive8_5: Off
	ZauberActive8_6: Off
	ZauberActive8_7: Off
	ZauberActive9_1: Off
	ZauberActive9_2: Off
	ZauberActive9_3: Off
	ZauberActive9_4: Off
	ZauberActive9_5: Off
	ZauberActive9_6: Off
	ZauberActive9_7: Off
	ZauberplätzeGesamt1: 2
	ZauberplätzeVerbraucht1: 
	ZauberplätzeGesamt2: 
	ZauberplätzeVerbraucht2: 
	ZauberplätzeGesamt3: 
	ZauberplätzeVerbraucht3: 
	ZauberplätzeGesamt4: 
	ZauberplätzeVerbraucht4: 
	ZauberplätzeGesamt5: 
	ZauberplätzeVerbraucht5: 
	ZauberplätzeGesamt6: 
	ZauberplätzeVerbraucht6: 
	ZauberplätzeGesamt7: 
	ZauberplätzeVerbraucht7: 
	ZauberplätzeVerbraucht8: 
	ZauberplätzeGesamt8: 
	ZauberplätzeGesamt9: 
	ZauberplätzeVerbraucht9: 
	Inventar1: Brechstange
	Inventar2: Dunkle Kleidung mit Kapuze
	Inventar3: Börse
	Inventar4: Dolch
	InventarAnz1: 
	VerbOrgBild: 
	AktTrefferpunkte: 
	TempTrefferpunkte: 
	RWErfolg1: Off
	RWErfolg2: Off
	RWErfolg3: Off
	RWFehlschlag1: Off
	RWFehlschlag2: Off
	RWFehlschlag3: Off
	ArkaneKundeProf: Off
	ArkaneKundeExp: Off
	AthletikProf: Off
	AthletikExp: Off
	AuftretenProf: Yes
	AuftretenExp: Off
	EinschüchternProf: Off
	EinschüchternExp: Off
	FingerfertigkeitProf: Yes
	FingerfertigkeitExp: Off
	GeschichteProf: Off
	GeschichteExp: Off
	HeilkundeProf: Off
	HeilkundeExp: Off
	HeimlichkeitProf: Yes
	HeimlichkeitExp: Off
	MitTierenUmgehenProf: Off
	MitTierenUmgehenExp: Off
	MotivErkennenProf: Off
	MotivErkennenExp: Off
	NachforschungenProf: Off
	NachforschungenExp: Off
	NaturkundeProf: Off
	NaturkundeExp: Off
	ReligionProf: Off
	ReligionExp: Off
	TäuschenProf: Yes
	TäuschenExp: Off
	ÜberlebenskunstProf: Off
	ÜberlebenskunstExp: Off
	ÜberzeugenProf: Yes
	ÜberzeugenExp: Off
	WahrnehmungProf: Off
	WahrnehmungExp: Off
	Klassenmerkmale2: KRIMINELLER KONTAKT (PHB 131).
	Feinde: 
	Sinne: 
	Rassenmerkmale: HALBLINGSGLÜCK (PHB 25).
Nat 1 wiederholen, 2. Ergebnis verwenden

ANGEBORENE VERSTOHLENHEIT (PHB 25).
Verstecken hinter einer größeren Kreatur als ich

TAPFERKEIT (PHB 25).
Vorteil Rettungswurf verängstigt

HALBLINGSGEWANDTHEIT (PHB 25).
Bewegung durch Bereiche von größeren Kreaturen als ich
	Hintergrundgeschichte1: Kriminelles Fachgebiet: Schmuggel

3 Aspekte:
- Vorliebe für teuren Wein
- Älterer Halbling mit Geldproblemen
- "Klar soweit?"

3 Geheimnisse:
- Singe mein geheimes Paktlied immer wieder vor mich hin
- Pakt mit einem hohen Teufel (5000 GM gegen meine Seele, "Lied des Teufels")
- Habe als Schmuggler am Hafen gearbeitet

Angst:
- Der hohe Teufel erscheint und erinnert mich an unseren Pakt


	Hintergrundgeschichte2: Um meine Karriere als Barde zu starten und mir die passende Ausrüstung zu leisten, lieh ich mir Geld bei der Cassalanter-Familie. Der Start war sehr holprig und die Einnahmen waren schlecht, also wurde es immer mehr Geld und das Versprechen für die Rückzahlungen immer länger. Um meine Schulden bei den Cassalanters aufzutreiben, habe ich im Hafenbezirk anlegende Frachtschiffe an der Gilde der Fährleute vorbei geschmuggelt, sodass 50% der eigentlichen Gildengebühren an mich gingen. Ich sparte mir damit und mit Auftritten in Tavernen über ein Jahr meine Schulden zusammen, bis ich beim Schmuggel von der Stadtwache erwischt wurde. Ich musste mein verdientes Gold für die Strafzahlungen aufwenden und bekam ein Edikt für das Betreten der Docks aufgezwungen. Ein paar Tage später erschien Barbatos, ein Hornteufel, der meinem armseligen Dasein neuen Schwung verschaffen wollte. Ich war gerade in einer schlammigen Seitengasse eingeschlafen, weil ich aus einer Taverne geworfen wurde, da ich meine Rechnung nicht bezahlen konnte. Er bot mir 5000 GM, um meine Schulden zu bezahlen, insofern ich ihm meine Dienste anbieten würde. Ich willigte ein und Barbatos holte ein Notenblatt hervor auf dem der Vertrag stand. Wir mussten beide das misstönende Seemannslied singen, was mir bis heute ein Ohrwurm geblieben ist. Wie ich erst nach der Unterzeichnung erfuhr, waren mit Dienste meine Seele und Anwesenheit in der Hölle nach meinem sterblichen Leben gemeint. Die Schulden konnte ich der Adelsfamilie Cassalanter zurückzahlen, aber ich weiß nicht, wie ich diesen Pakt annulieren kann.
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	Inventar39: 
	Inventar40: 
	Inventar41: 
	TäglicheKosten: 
	SonstigeWaffen: Handarmbrust, Langschwert, Rapier, Kurzschwert
	Sprache1: Gemeinsprache
	WerkzeugUndAndere1: Diebeswerkzeug
	Sprache2: Halblingisch
	Sprache3: 
	Sprache4: 
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